Creature marine in fessufo di ple

Istruzioni No. 2727

Livello di difficolta: Avanzato 7,7

Orario di lavoro: 6 Orario

Le nostre creature marine sono cosi soffici perché sono cucite in tessuto di pile. Sono cucite
semplicemente a mano e possono quindi essere realizzate anche dai principianti e con un piccolo aiuto da

parte dei bambini. Un'idea carina per la cameretta o come regalo. Lasciate che il mondo sottomarino entri in
casa vostra.

Come cucire le simpatiche creature marine:

Stampare il modello delle simpatiche creature marine. trasferirle due volte sul tessuto in pile: 1 volta
normale, 1 volta invertita a specchio. Ritagliare i motivi. Posizionare i due pezzi di animali marini ['uno
sull'altro e cucirli insieme a mano con il punto asola.



Questo punto puo essere utilizzato non solo per cucire le asole, ma anche per i bordi decorativi. Prima di
chiudere completamente la cucitura, riempire gli animali con I'ovatta. Quindi chiudere la cucitura. Il punto si
esegue da destra a sinistra. L'ago viene inserito vicino al bordo. La punta dell'ago viene posizionata sopra il
filo a sinistra. Continuare in questo modo fino a terminare la cucitura.

Infine, si incollano gli occhietti. La pistola per colla a caldo & la pit adatta per questa operazione.

Nuove istruzioni
Direttamente nella tua casella di posta ogni settimana

Dettogli- dellarficolo
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Nome dell'articolo

Tessuto in pile "Antipeeling", tinta unitaNaturale
Tessuto in pile "Antipeeling", tinta unitaRosso
Tessuto in pile "Antipeeling", tinta unitaRosa antico
Tessuto in pile "Antipeeling", tinta unitaVerde
Tessuto in pile "Antipeeling", tinta unitaPetrolio
Tessuto in pile "Antipeeling", tinta unitaBlu Medio
Tessuto in pile "Antipeeling", tinta unitaLilla

Filo di orditoBianco

VBS Occhi mobili da incollare su "Mix", 100 pezzi

VBS Ovatta per imbottitura, bianco, 300 g

Quantita
0.2
0.2
0.2
0.2
0.2
0.2

0.2



